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Réseau Canopé forme tous les acteurs de I’éducation,
en ligne, dans ses 101 Ateliers Canopé ainsi que

dans vos établissements.

Venez découvrir notre offre de formations et

nos ressources. Nos équipes vous attendent pour
répondre a vos questions et échanger sur vos besoins !

CONFERENCES RESEAU CANOPE
SALLE DE CONFERENCE 1

MERCREDI 15 NOVEMBRE

COMPETENCES ET EVALUATIONS A L'HEURE DES IA

GENERATIVES : LES IA VERS DES SPARRING PARTNERS COGNITIFS
Cette table ronde explorera les dynamiques complexes
entre les enseignants, les éléves et les |A génératives.

INTERVENANTS

Romain Vanoudheusden, directeur R & D sur les usages du numérique
en éducation de Réseau Canopé ;

Inés Drége, professeure de philosophie ;

ChatGPT 3.5, un modele d'lA bien connu présent via un prompteur
sur scene.

VENDREDI 17 NOVEMBRE

FORMER A LA LITTERATIE NUMERIQUE

Dans cette table ronde, nous étayerons la these que le numérique,
bien maftrisé et bien enseigné, peut étre une réelle opportunité
de progres pour nos jeunes.

INTERVENANTS
Marie-Caroline Missir, directrice générale de Réseau Canopé ;
Jean Cattan, secrétaire général du Conseil national du numérique ;
Grégoire Borst, professeur de psychologie du développement
et de neurosciences cognitives de I'éducation, directeur du Laboratoire
de psychologie du développement et de I'éducation de I'enfant (CNRS) ;
Deborah Elalouf, vice-présidente scolaire et financements privés
d’Edtech France, CEO de Tralalere.




ANIMATIONS RESEAU CANOPE

11hail2h FAB LAB 1

DES COMMUNS POUR ENSEIGNER LA RESISTANCE,

LA DEPORTATION ET LES CONFLITS CONTEMPORAINS
Une démarche a partir de ressources locales et appuyée
sur une cartographie participative.

15h 30216 h 30

FAB LAB 1

LES TERRITOIRES NUMERIQUES EDUCATIFS (TNE)
Un mini Créathon Scratch (défi en groupe) avec des surprises a gagner.

16 h 30 a 17 h 30

FAB LAB1ET STAND G28

FORMEZ-VOUS AVEC TNE (TERRITOIRES NUMERIQUES EDUCATIFS)
Jeu de piste numérique pour découvrir I'offre de formation.

EUDI 16 NOVEMBRE

ATELIER IA
L'art du prompt (1/3) : interagir
avec les IA pour préparer sa séance

FAB LAB 1

de cours.

1Mhal2h STAND G28

INNOVER PAR LA FORME SCOLAIRE
Présentation du projet « Les temps
de I'enfant » mis en place a Marseille.

12hai13h STAND G28

ESCAPE GAME CYBERHARCELEMENT
Un outil de sensibilisation clé en
main pour le cycle 4 et le lycée.

EZNEREN - STAND G28

PLATEFORME E-INSPE
Présentation des principales
fonctionnalités pour suivre un
parcours adapté aux attentes de
I'enseignant.

15hai16h

ATELIER IA

L'art du prompt (2/3) :

écriture créative outillée par I'lA,
développement des compétences
langagieres.

FAB LAB 1

VENDREDI 17 NOVEMBRE
9h30a10h 30 FAB LAB 1

CONSTRUIRE UNE EDUCATION
A LA SOBRIETE NUMERIQUE
Atelier autour de ressources,

de séances pédagogiques

et de différents projets

pour questionner et changer
nos habitudes numériques.

10 h30a11 h 30 FAB LAB 1

ATELIER IA

L'art du prompt (3/3) : bien-étre des
éléves et aménagement des espaces
scolaires, imaginer la classe du futur.

11h30a12 h 30 STAND G28

ESCAPE GAME
CYBERHARCELEMENT

Un outil de sensibilisation clé

en main pour le cycle 4 et le lycée.

EZNEXE - FAB LAB 1

IMAGINER LA TRANSITION
ECOLOGIQUE ET SOCIALE
DANS L'EDUCATION

AVEC « ENQUETHON »

Des pistes pour construire une
action avec les acteurs éducatifs
de votre territoire.
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